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АННОТАЦИЯ 

РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

«Компьютерная графика» 

 

09.03.03 Прикладная информатика 

профиль «Информационная сфера» 

  

 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ. 

Цели освоения дисциплины: Получение теоретических знаний и практических уме-

ний и навыков в области моделирования объектов компьютерной графики. 

Задачи освоения дисциплины:  

1) Изучение математического аппарата моделирования объектов компьютерной гра-

фики  

2) Изучение основ визуализации объектов компьютерной графики 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО. 

Данная дисциплина является обязательной дисциплиной вариативной части блока 1 

«Дисциплины (модули)» Основной Профессиональной Образовательной Программы по 

направлению «09.03.03 Прикладная информатика» по профилю «Информационная сфера». 

Данная дисциплина базируется на входных знаниях, умениях, навыках и компетенциях 

студента, полученных им при изучении предшествующих учебных дисциплин, указанных в 

Приложении к данной рабочей программе (в фондах оценочных средств – далее ФОС, пункт 

1). 

Результаты освоения дисциплины будут необходимы для дальнейшего процесса обуче-

ния в рамках поэтапного формирования компетенций при изучении последующих дисци-

плин (указаны в ФОС, пункт 1). 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЕ, 

СООТНЕСЕНЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОСНОВНОЙ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Код и наименование реализуемой ком-

петенции 

Перечень планируемых резуль-

татов обучения по дисциплине 

(модулю), соотнесенных с инди-

каторами достижения компе-

тенций 

   

ОПК-2 

способность использовать со-

временные информационные 

технологии и программные 

средства, в том числе отече-

ственного производства, при 

Знать Методы и средства геомет-

рического моделирования техни-

ческих объектов 

Уметь Применять математические 

методы и вычислительную техни-
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решении задач профессиональ-

ной деятельности 

ку для решения практических за-

дач 

Владеть Навыками работы на 

компьютерной технике с графиче-

скими пакетами 

 

ПК-7 

способность настраивать, экс-

плуатировать и сопровождать 

информационные системы и 

сервисы 

Знать Математические основы и 

принципы программной реализа-

ции объектов компьютерной гра-

фики 

Уметь выполнять поиск и анализ 

требуемых математические мето-

дов для решения практических 

задач в области компьютерной 

графики 

Владеть навыками проектирова-

ния программных алгоритмом 

компьютерной графики и их реа-

лизации с помощью современных 

средств программирования 

 

 

4. ОБЩАЯ ТРУДОЕМКОСТЬ ДИСЦИПЛИНЫ. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы (72 часов). 

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

В ходе освоения дисциплины при проведении аудиторных занятий используется лекционно-

семинарско-зачетная технология обучения. При проведении лабораторных работ, а также для 

организации самостоятельной работы используются информационно-коммуникационные 

образовательные технологии, образовательные технологии проблемного обучения.  

6. КОНТРОЛЬ УСПЕВАЕМОСТИ 

В рамках видов текущего контроля успеваемости программой дисциплины предусмотрены 

домашние контрольные работы, тестирование, выборочные опросы во время лекций и 

семинаров. Промежуточная аттестация проводится в форме зачета.  


